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= 51 la 1ajmpe”il\;‘"t1roir, et 1' ense'r;ﬁi"e des lampes da ?ﬂﬁisia;l estent
éteintes, la pannb‘vient-49 cirentt dlalimentation secteur(voir »ara-

graphe A

= 31 en appuyant fortement la touche dtintensité, position Ruban, timbr
123,ethgnwd§p;gganx 1a barue duo mididm A 1'aigmm, on entend un léger
sifflemént dans le chassis, mais toujours audun son dans le diffuseur,
on sait que les osoillateurs et les cirouits Basse-Préguence fonotion-
nent, la panne vient slors du oircuit de sortle (volr paragraphe B).

- Tout en apruyant fortement sur la touche d'intensité, enfoncer tour a
tour, 1'onglet 5 rouge, 5 blnno, 5 rouge, 5 blano, et écouter si le
diffuseur fait entendre un olaquement 3 si out, 11 ast confirmé que l¢

cirouit de sortie fonotionme normalement, et que la panne vient des
9socillateurs on des cirounits Basse-Préquenoce. Pod?'EE%EFEIEEFTIEEBEl s
= 1®) Sortir le clavier du meubdble, et le débrancher en soulevant
g blen vertioalement la fiche rectangulaire & trois broches
(0) qui le relie au chassis métallique. (Attention A ce
- que les doigts n'appuient  jemais sur les tiges de contacte
sortant de la bande de 1idge, ce qui risquerait de d:régle

.

csux-ci), -,

= 2%) Tout en appuyant fortement la touche 4'intensité (onglet
rouge D1 apparent) toucher du doigt 1'extrémité du petit
bout de £11 (4) sortant de quelques millimétres d'une gain
isolante, 4 gauche de la lampe mélangeuse (x). S1 le dif-
‘fuseur ne fait entendre auour bralt, la panne provient des
cirouits B.P. (voir paragraphe 0). ;

Si le diffusenr fait entendre un léger alaquement, les cir

cuits B,F., fonotionnent et la panne provient des oscilla-
trices (voir paragraphe D)
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- Localisation plus préoise de la e s

A - Alimentation secteur,e

= Vérifier si le courant arrive bien éur la prise 4 laquelle on
' stest branché. ' ‘
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- z::%fier 8i le fusidle sur le ofté Adroit du chassis est en bon

- Vérifier si le ofible d'alimentation n'a pas &té arraché A l'une

ou

ltautre extrémité,

B - Circuit de sortie.-

- 19)

- 2°)

- 3.,

- 4°)

- 5%)

S1 1l'on dispose 4'un second cfble de lisison instrument-
diffuseur, nettre oelui-ci 4 la place du précédent, dont
fil a m ‘tro brisé ou dessoudé aocidentellement.

Sinon, vérifier si les bouchons ronds de branchement sont:
correctement enfonoés, d'une part sur le diffuseur princi
d'autre part, sur le chassis, 4 1l'intérieur du meuble.

Vérifier si 1'un des fils du osrdon n'est pas arraché ou |
dessoudé dans 1l'un ou l'autre bouchon, |

Débrancher le gros bouchon rond du diffuseur principael et
brancher un ofible deux fils queloonque entre les doullles 1
de oslui-ci, et les deux douilles situdes sur le o8té du
chassis, sous le fusible, Si le diffuseur fonotionne, i1 se
trouve confirmé que le ofble normal est en cause, On peut
d'ailleurs, en ocas d'urgence, jouer avec le ofible deux fils,

seulement les commandes D2 et D3 ne pourrnnt agir. 84 non 3.

. R L. = - . 15,?;.“..,«,“.-..&.;.,#;_"0_:-::.."'.- P
Virifier les soudures des fils aboutissant &erridfe les mup-
ports des bouchons ronds @ P
‘a) 4 1'intériear de 1s eaisse du diffuse
b) A 1'intérieur div elnbiis, - '

Vérifier aussi les soudures du oirouit D1, A4 1l'intérieur du
tiroir, « .t
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C - Cirouits B.Pi-

- 1°)

2°2°)

- 3*)

- 3°)

Le clavier &tant enlevé,

Aprds avoir coupé le courant dfalimentation secteur, vérifie
si la petite ampoule (d) fusible de proteotion intercalé dan
dans 1a haute-tension, ntest pas desserrée ou grillée (cas
exceptionnel).

Vérifier si la lampe de sortie EL 84 (a) est bien enfoncée o
g1 elle n'est pas hors d'usage? Si elle fonctionne, on obtie
un léger bruit de grattement en touchant 1e point (d') & sa
gauche, tout en appuyant fortement la tounche dtintensité,

Vérifier suocessivement les deux autres lampes s ldre B.F.(y
mis mélangeuse (x), per le m@me procédé, Les remplncer s'il
Y a 11811. -

Nettre t position (R) et timbre 1, senl, puis introduirc une
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pstite pldoe métallique -petit tourne-vis, grosse épingle
tige ou r11 métallique~- par le trou(t), afin de mettre un
instant A 1a Tasse, la cosse située sous ce trou, Si le
Son revient A'aflleurs tris puissant, otest que la résistar
ce oommandée dang le tiropir par la touche d'i{ntensits, s'er
trouvée accidentellement d8branchée, ou qulune soudure a
sauté dans le cirouit, allant de 1a oathods de 1a lampe
ElB4 A 1a dite résistance, 51 oui, faire examiner et rapare
par un teohnioien spécinliste en radio, De m8me 81 1'on n'e
P2 dboeler plus préoisément la causd de panne des cirouits
basse-fréguence,

B - 9scillatrices,-
- Pour déceler lequel des deux oscillateurs est en panne 3

= Mattre le contasteur de changement de jeu, en position R,
visible, puis, tout en appayant fortement la touche d'inten
sité avec timbres 1 2 3, toucher du doigt les points de
soudure, A lfextrémité &es"deux ofbles (coaxinls), derridre
la fiche A deux broches (o) & 1'angle arridre droit du
tiroir. 84 1'oscillateur, o8té arriére du meuble lampe (e)
fonoctiomme, on doit entendre un claquement dans le Aiffu-
seuar,

= Pour contr8ler 1'autre oscillateur (lampe f) c8té devant du

- meudle, placer la manette *J* en position registre aigu,
("J" & droite) puis tqucher 1a partie fixe et mon-1a partie
qui peut tourmer du condensatenr T1) et observer de mime =i
cela provoque un claguement. '

Renouveler les deux essais, aprds avoir dsbranché du tiroir
1a fiche 4 denux broches ci-dessus mentionnée, Dans 1'hypothase
ol 1'instrument fonotiommerait, cette fiche reti rée, (11 émettrait
alor: un son aigu), rechercher la cause de la panne dans le
tiroir, )

34 an contreire i1 apnarait que cette fiche branchée ou non,
1'instrument n'émet toujours auoun 8on, chercher la panne dans
celul des oscillateurs qui ne réagit pas yar un claquement au
contact du doigt sur 1'un des points oités,

Bien entendu:, A4 ce momsnt des recherches, 11 conviendra de
faire appel 3 un dspemnenr professionnel, en radio-éleotricits,
- (Voir plus loin les instruotions s'adrossant A des technioiens).
ANOMALIES DU JEU AU CLAYIER
= ler CAS ¢ lLe een au_ruban fonotiomne normalement, mais mn jouant le
olavier depuls le grave, 4 un moménti aonné les touches
n'agissent plus et 1%on -ntend tou jours le méme son.

- Cause t Le oontdot correspondant 4 la touche dont en entend
continuellement le son a sté accidentellement déréglé,
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= Sortir le clavier, observer la position du ocontact et s
¥y a lieu, tordre légdrement aveo une petite pince, le f
qui traverse le 11iédge, pour que le fil de contact verti
remonte d'un ou dsux millindtres,

- 28me OAS 3 Anomaliesgdontigne 4 ocelle ci-dessus, mais m8me en apr
. yan ouche us grave, le son ne change touvjour
pas, Il peut méme ne plus y avoir de son du tout, ou u

sorte de battement métronomique,

= Vérifier 1°) : 51 l'onglet (O rouge) est bien complatement
. apparent,

= Vérifier 2°) : 81 le disque (g) permettant le changement de
diapason n'est pas resté mcoidentellement entre deux positio

- 3éme OAS 3 Une touche du clavier ne joue pas.

~ Sortir le clavier et obmerver la position du contact corres-
R pondant § le replacer 8'il y a lieun. Si le contact est norms
vérifier la soudure du fil de la petite bobine sur la bouole

a8 fil traversant la bande de 11idge.

- 4dme GAS t Une gg%%ie du olavier fonctionne normalement, ltauntre
onne plus auocun son,

-

- Repdrer la dernidre touche agissant, retourner le clavier et
ressouder le fil reliant les petites bobines entre elles.

= J8me OAS ¢ Une touche a §té sccidentellement soulevée A un niveau
Bu eur aux autres,

= Sortir le oclavier du meudble comme 443jA désorit,

- Baisser légdrement le ruban noir recouvrant le bord du clavi
mobile sous les touches blanches.

= A 1'zide de pinces A bouts fins, tirer A soi le petit ruban
de reterme correspondant i la touche jusqu'd ce que celle-ci
ait repris son niveau mormal, puis fixer le ruban par l'enfo
“cenent d'une épingle dsns le feutre de butée des touches. On
pourra de cette fagon, égaliser lt'ensemble du clavier lorsqu
le jugera néocessaire, _ -

ASOMALIES DU JEU AU RUBAS

- 1ex CAS8 1 Le Jeu au ruban fonotionne presque normalement, mais de
emps & aun y 81 X er dans algu, au cours de
gestes rapldes ou pendant le ¥ibrato, un léger bruit da
le diffusenr altédre la qualité du son,
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= Uause ¢t Ruban élastique A ganche de 1a bagne, détendu ; le
racoourcir d'un ou deux centimdtres ou le changer,

- Poulie droite arridre; desserrée ou sale,

- Pldoce de laiton situde entre les deux poulies de droite et
sur laguelle frotte légdrement le ruban, sale ou desserrde (

= Partie métallique du ruban légdrement oxjdée § le frotter av
un papler nbraciﬁ?spéoial (expédié sur demande), .
1!9‘;! <
= Attention :1Veiller A dégdger le ruban au moins d'un odtd,
orsque l‘instrument est inutilise.

= Velller & ce qu'il ne se retourne pas entre les deux poulies
de droite ou de gauche,

= 2éme CAS t Bruits moani nes, de temps 3 antfe pendant le déplacemen
E-m Aale

= (Genre de oliquetis : une ou plnaienfs poulies desserrées,
Tourner trés légérement les vis ouvettes correspondantes (1)
(Il yena i par poiulies),

= Genre de ori d'oiseau trés aijn s déposer 4 l'aide d'une
petite plume uwne minusoule goutte d'imile fluide (machine &

ocoudre par exemple) aux deux extrémités de l'axe de la mouli
. mm.’.ﬂ‘e * .

ANOMALIES CONCERNAN? L'ACCORD DU JEU AU CLAVIER

= ler OAS t La manette de changement de registre (j) se trouvant en
position registre aigu, otest-d-dire 4 droite, on nepeut
“atteindre le DO 1 sur la premidre touche du ciavier et le
disque d'accord se trouve vissé ou dévissé au maximum.

= Tourner ce disque, pour le replacer 4 peu pras a mi-course.

- Pour avoir les mains 1ibres, maintenir la touche du "LA 3",
enfoncée, 4 1'aide d'un petit bout de carton coincé sous les
deux touches voisines, '

- Sortir le olavier pour le placer sur le couvercle tel qu'il
est ro?résentb sar la photo. Le caler, ou le fairetenir par
quelqu'un, .

= Tout en appuyant surla touche d'intensité, tourner A droite
ou 4 gauche suivant le ocas, l'extrémité du petit condensateu
visidble en "1" jusqu'ad oce que le son se rapproche approxima-
tivement du IA 3, Il est normal que l'approche de 1la main de
cet organe fasse balsser le son,
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=~ Parfaire 1'acoord aves le disque (k) comme A 1'ordinaire,

- 28me CAS t La manette de changement de registre (J) en position repis-
tre grave, of'est-d-dire & ganche, on ne peut atteindre le
D0 O% sur 1r premildre toushe du clavier, la roulette d'ncoor
;m' no)trouvant vissée ou dévissée au maximum (ne jamais
oreer), :

= Tourner oette roulette d'environ 6 tours, pour la ramener A
une position moyenne.

= Maintenir la touche du "LA 3" enfonoée.

= Pour avoir les mains 1idbres, d5poser un objet assez lourd sur
la touche d'intensité, afin qu'un son soit perceptible.

- Enlever le petit bouchon de mousse de cacutchouoc obstruant le
trou marqué (G) , scus le fond du meuble, Y introduira un pet
tournevis jusque &ans la fente de la vis de commande, et tourn
4 droite ou & gauche pour modifier le son afin qu'il se rap-
proche approximativement du LA 3. . _ .

= Parfaire 1'accord avec la roulette (m), comme a l'ordinaire,
Pais replacer le petit bouchon de caoutohouo,

- 28me CAS t Le dériglage affecte 2 la fois le son dans les deux posi-
tions de la manette de changement de registre (j). Autrement
dit, on obtient avec celle-oi, la variation normale d'une
octave environ, mais les sons obtenus avec les touches du
bas du clavier sont gquelque soit la position de la manette
(;), ou trop hant, on trop bas, ¢t les o es habituels
d'acoord disque (k) et roulette (m) sont & fin de course ou
presque, .

-‘Aéir alora.oommo'indiqpé pour le 2é4me cas, mais cette fois en

tournant la vis correspondant su trou marqué (CD), oe qui aura
pour effet de rectifier A 1a foiq les sons des deux registres.

- 48me CAS 3

a) Le disque de riglage du diapason général (g) se trouve &
Iin de oourse 4 gauche, et les "LA" du clavier restent
dans leur ensemble trop hauts, par rapport 4 ceux de
1l'instrument d‘accompagnement.

= On peut alors modifier également )le dinpason général, A l'aide
de la oommande (n), petit carré dblane gqu'il conviendra de pous
gser vers la gaushe. Le diapason baissera mslors d'environ 1/4
de ton et pour se rapprocher de la hauteur voulue, l'on agira
de nouveau aveo la commande (n) en tournant de gnuche A droite.

b) Le disque de rdglage du dinpason général (g) se trouve a
fin de oourse A droite et les LA DU olavier restent dais
leur ensemble trop bas,




= aprds avoir retermm enfonode le +ouche dn LA 3, et gelle du
tiroir pour avoir les mains libres, on pourra modifier le diamr
son 4 1l'aide d'un petit tournevis introduit dans le trou narqu
(D), sous le fond dn meuble, I1 fandre alors faire baisse:r le
_son d'environ une ootave, puis en introduisant ensuite le
tournevis dans le trou marqué (CD), 1ton fera remonter le son
pour 86 rapprooher approximativement du LA 3. Parfaire ensuite
1'accord comme d'habitude.




