. g g % A et el =, e ey
e iy e il iy o e N s o e, SR R B B o B N i e N L i R e L o

e e e N e S R N il 2L

-

-
0
N
i [
-
o
LLI




RECOMMANDATION IMPORTANTE
e

= Pour éviter tout déréglage du clavier mobile pendant le
transport, celui-
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ci a été muni de cales supprimant tout déplaeg

cement latéral. Pour enlever celles-ci

199

§ a7

- Dévisser les deux vis & oreilles se trouvant sous le
meuble derriére les pileds avant.

8°) - Lever le grand couvercle.,

3°) - Débrancher la fiche ronde relisnt le générateur au

clavier (face avant du générateur).

4°) - En tenant la longue bolte métallique placée derriére

le clavier, soulever tout l'ensemble et le poser sur une
table,

#

5°) - Enlever en tirant & sol & 1'aide des pltons en laiton, .

les deux cales de bois placées chacune & l'une des extrémitééif‘
du clsvier,

6°) ~ Refalre en sens inverse les opérations précédentes.r

ATTENTION :

En portant l'ensemble du clavier, veiller & ne pas

toucher les contacts en argent, montés sur petits fils d'acier.qggq
gitués sous le clavier.
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INSTRUCTIONS POUR LA MISE EN ETAT DE L'INSTRUMENT

Aprés avoir déballé 1'instrument, poser celui-ci sur une
table étroite afin de visser commodément les guatre pleds. (dans
les moddles & pieds carrés, observer les numéros de ceux=-ci).,

MISE EN PLACE DES LAMPES - Développer avec soin les lampes -

Placer les lampes I, II, III; IV, V
sur le générateur dloscillations aux endroits correspondant aux
numéros collés sur le culot de chaque lampe, ce numéro devant

toujours 8tre placé en avant afin que les broches rentrent aisément
dans les douilles.

Les cing lampes étant en place, recouvrir les lampes I, II, V
de leurs capuchons métalliques.

MISE EN PLACE DU BLOC D'ALIMENTATION SECTEUR - Déballer le bloec

d'alimentation -
Placer les lampes VI et VII. Tirer le tiroir de 1'instrument,

puls placer le bloc d'alimentation & droite du générateur d'os-
cillations et relier les deux par 1la fiche spéciale & 7 broches.

Prendre soin que le triangle de bois n'emp®che pas le bloc de
se placer d'eplomb su fond du meuble.

Relier 1'instrument au secteur & 1'aide du cordon comportant

2 fiches semblables & chaque extrémité., Brancher d'abord 1'une
d'elles en l'enfongent dans le trou ménagé sous le bloec d'alimen-

tation, puis brancher l'autre dens une prise de courant de 110 vts.
alternatif.

BRANCHEMENT DU DIFFUSEUR - Déballer le diffuseur - Vérifier si

son cordon est blen serrd dsns les
deux bornes. Placer ensuite la fiche dans 1la prise de courant
située & gauche du tiroir, en ayant soin de mettre le c8té de la

fiche merqué d'un point rouge dans la douille marquée elle-méme
d'un cercle rouge.

Les deux boutons poussoirs blancs disposés sur le tiroir
permettent de mettre en jeu éventuellement deux diffuseurs diffé-
rents dont les prises sont placées & gauche et & droite du tiroir,

le bouton de droite correspondant 4 la prise de droite, celui de
gauche & la prise de gauche.

- Velller & he jamais appuyer sur le bouton correspondant & une
fiche sans diffuseur -

ACOUSTIQUE -~ Si 1l'on a le choix entre différentes pléces, celles

ayeant peu de tapis, peu de rideaux ou tentures donne-
ront sux Ondes les meilleures qualités sonores.




A et

tirer le tiroir placé a gauche de
ourant indiqué par le voltmétre qui
doit marquer 3 volts, 5. Pou

T obtenir le voltage exact, déplacer
12 barrette fusible rouge, pPlacée sur le bloc d'alimentation.

RechercherAentre le trou commun (rouge) et les autres trous
le point correspondant ay voltage normal.

POUR S'ACCORDER

1°) = Placer d'abord 1a bague trés exactement

4 l'emplacement du LA 3 (LA du diapason),

touche placée sous la lettre "pM de la marque " MARTENOT
(voir NB,1) =

- Ecouter 1le 14 gy plano, ou & défeut celui d'un diapason;
puis, tout en appuyant légérement sur 1a touche d'intensité
(touche blanche blacée sur le tiroir) tourner d'un coté ou
de l'autre 1le disque d'accord, bouton noir placé a l'extré-
mité gauche du clavier (au-dessus et au milieu des touches

MI-FA de 1'extréme grave) jusqu'd ce que le son de 1'instru-
ment solt identique & celui du diaspason.

T En tournant de gauche 3 droite, le son monte; de droite
a4 gauche, il descend (voir NB, 2)

Ne jamais forcer ce disque dens un sens gquelconque =~

8°) - Aprés accord sur le LA du diapason, repor
ter la bague sur le LA le plus grave et l'accérder & sa to- ;

nalité propre, clest-s-dipre 3 octaves plus bas que le LA du
diepason, "

- A ce moment, l'instrument est accordé -

Si, exceptionneliement, 1e disque n'a pas permis d'atteindre
le LA du diapsson en vissant & fond, cesser de presser la touche
d'intensité afin dtarrster le son. Lever le couvercle et tourner

un placé sur le générateur d'oscillations, de gauche
& droite, d'environ 1/2 tour. Refermer le couvercle et sltaccorder
de nouveau avec Je disque noir (4 1'extrémité geuche du clavier).

Si, au contr
fond 1le disque, t

viron 1/2 tour.

alre, on n'a pu atteindre le son en dévissant &
ourner le bouton brun de droite & gauche, d'en-

- Ne pas accorder immédistement eprés avoir tiré le tiroir; stten- |
dre une ou deux minutes que la vibration se soit stabilisée.

'
tm =l amlmtm e o
e e e e memimlm?

(1)_ sur 1e pieno, le LA du diapason correspond au LA situé 5 ou 6 notes a

oite du milieu du clavier - Sur 1e MARTENO
P ns 1e dernier "T" de 1la marque " MARTENOT ",

T, le L® du diepason se trouve

,9); L'oreille confond assez facilement la hauteur du son d'une octave &
putre - les intervelles seront trop petits si 1'on est accordé par erreur

e octave trop bas - ay contraire, ils seront trop grands si l'on est
ordé une octave trop haut,

E.2017.4.6
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PASSAGE DU JEU au RUBAN
AU

JEU AU CLAVIER

Etant su jeu au ruban, le petit levier & came noir (placé &
1'extrémité gsuche au clavie

r) doit 8tre poussé en arriére, de
facon que psr don action le DO grave reste enfoncé.

Pour passer du JEU AU RUBAN au JEU AU CLAVIER, le tirer vers

sol pour débloquer 1s touche, puis, placer 1a bague dans 1'extré-
mité grave et 1s pas

8er dans le petit crochet situé a gauche du
disque d'accord, Passer ensuite 1l'extrémité droite du ruban dans
l'autre crochet,

S'11 y a lieu, parfaire l'accord du LA grave & 1l'aide du
disque d'accord comme st'ii s'agissait du jeu su ruben.

PASSAGE DU JEU avu CLAVIER

Replacer le levier & came noir

en arriére (qui laissera
le DO grave enfoncé) - Décrocher 1le

ruban -

Afin d'éviter une fatigue excessive au caoutchoue, tendeur
du ruban, i1 est recommendé de laisser le ruban libre (position
du jeu au ruban) lorsqu'on ne se sert plus de 1'instrument.

E.2017.4.6
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VERIFICATION

-
e
“o-o-:-:-:-:-z-:-

Dens le cas ou 1'instrument ne donnerait sucun son

Vérifier si jle

bouton blanec corres
sur le tiroir est

bien appuyé 4 fond,

Vérifier si 3je cordon
tiroir, soit derridre le

pondant au diffuseur branché

du diffuseur n'est pas détaché, soit du
dirfuseur. ,
Vérifier 1le cordon 4!

alimentation du secteur et voir s'il
n'est pas débranchs 3 1l

'une ou 1'autre de ses extrémités.
Vérifier si 1'alim
r

entation des lampes se fait normalement. Le
tiroir étant tirg, 1'aiguille du voltmdtre doit se trouver sur
3 volts, 5.

Réglage du diffuseur :

Des vibrations

métalliques peuve
notes si le diffy

seur est majl réglé

L2

Vérifier si le fiche du cordon es
sens (cdté rouge correspondant au %r

Derriére 1e diffuseur,

le fil rouge doit 8tre serré dans la
barre rouge ou marquée d'une croix,

t bien branchée dans 1le bon
ou marqué de rouge).

IMPORTANT : (et instrument n'a aucun rapport avec les instruments
Sons Iilxes : pianos, harmoniums, etc ., (Clest d'ailleurs ce qui
falt sa valeur expressive, En congéquence, 1'exécutant doit, par

une inclinaison appropriée de sa main droite, rectifier les écarts
de justesse, -

E.2017.4.6
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Seuf nécessitg absolue,
pas toucher aux diverg organes placés 3

pour toute retouche
de fermer le tiroir

Poulies -

& chaque extrémité du clavier,
Couvercles qui recouvrent leur logement.

dévisser les 3 vis qui meintiennent
tallique dans lequel passe le ruban.

Au cas oy 1'une
usée, 1g remplac
méme numéro,

' Nous recommsndons expressément dé nous demsnder 1a fourniture des
4 lampes I et V, ces lampes étant s
"~ 1'instrument. pPécialement sélectionnées pour

des lampes viendrait & 8tre cassée ou
eér par une lampe de m8me merque et de

. METHODE - ¢ méthode permettant d'apprendre rapidement

éditeur, Paris -

RECOMMANDATION 3

NE PAS OUBLIER DE REFERMER LE TIROIR ET DE
LAISSER LE RUBAN LIBRE (Position du Jeu ay Ruban)

NE SE SERT PLUS DE L'INSTRUMENT,

DES QUE L'ON

E.2017.4.6
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QUELQUES CONSEILS POUR L'EXECUTION

S'asseoir suffi

approchera 1'extrémits gouche afin d'agrandir
la bague. Il suffiprs alors d'y enfijer 1'index de telle fagon que
la beague solt placée fu-dessus de 1a 2dme phalange (elle y restera
fixée d'elle-méme),

Le ruban doit sSous le 3° gt 40 doigts, le 5°
restant sous 1le ruban .

doligts seront légérement suréle-
vés afin de ne psg toucher 16 clavier mobile, 1'index Jouera sur
le bord du meuble dans les cavités correspondant aux touches blan-
ches, ou sur les points dorss corre

Avec 1'index de 1a main geuche, pressep légérement 1a touche
d'intensité. Si 1'instpument est bien accordé, le son entendu
correspondra 4 la note voulue,

Exemple : pour le ST

o TEL Iy {g avantage & presser cette touche aveec 1la
partie la plus charnue et la plus Ssensible du doigt (et non evec
que les sutres doigts restent posés sur le
tiroir, exception faite pour jles Sons détachés exécutés en succes-

Pour relier deux sons sans "glissando", pesser rapidement d'une
touche & l'autre : pendant ce trajet, 1'index de la mein gauche
se reléve légérement afin d'atténuer ou de Supprimer le son glissé B
(aprés quelques heures de travail, ce mouvement devient instinctir). h

RE COMEANDATI ON IMPORTANTE
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Main droite : Il est import

rechercher toujo
ble ° o

L'on observera que lorsque deux touches sont enfoncées en méme t
ctest exclusivement la note 3

& plus basse @ 1l'on entend, Pour
cette ralson, 1'on s'attachers g d s %

valle ascendant,

Pour s'en rendre cbmpto ¢ Jouer sSo01, - FA « MT - RE - DO - avec
5§ =4 =3 =2 « 1, en leissant Successivement tous les dot
cés, puls jouer DO - RE - M1 . py . SOL, simplement par le relevé
précis des ler, 28me, 33me et 44me doigts.

Trilles : L'exécution des
oujours la not

¥ibrato : Le vibrato sS'obtient

pPar le déplacement latéral de 1'ensemwy
ble du clavier, Ie geste de la main sers 3 peu prés le :

'appliquer & 1a :
O pour le pouce et je 5éme doigt.

Pour tous les passages ay pouce, veiller & ne pas décaler 1le
clavier, ce qui ferait Jouer feux,

Main geuche : Le Jeu de 149 main

d'intensité afin dtéviter
Ceci en particulier dans 1s force.

Relation du mouvement entre 1a main droit

Au début d'un mot o
touche du clavier, 1!
donnera le son.

Inversement, sux fins de

phrases, ha main droite continuera
1'enfoncement de la touche et le vibrato Jusquta ce que la main
gauche ait complétement errets le son, :

e et la main gauche -
u d'une phrase, 1!
on commencera le vibr

on enfoncera d'abord la
2to puls la main gauche
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QUELQUES GONSEILS PoyR L'EXECUTTON

L g1 1 s3lomb my, 5 JEU AU CrLAVIER ( suite)

'U:‘ -:-:-:-:-:-:-:-:-:-

;,ﬂLV‘;‘T. . ;; ‘: : L'on combinera done des éxercices gammes, g

QIR cmon2o7 edse, NN cuds, 18 mald drolte jouant un demi sanys RS2 1?2523,8:3031?&‘-

B S 2o cins . e gutrement dit : jouer les deux mains alternées, 3

B S mebnoo2s Lay o

Pratiquement, dans 1'exécution ies
rement alternées, 11 sufrit g : mains ne gont

5 ® sentir la teng ‘e
o - : RS 3 12 main droite et de ralentir de 14 main gaucggce il

COMMENT VARIER LE TINMBRE :
M
8. - —i B Choisir le timbre conve

nant le mieux ay p
tére de l'oeuvre en sge servant des boy

i tons blancs et
RaL auoq | & boutons blancs ne servent qu'a anpuier l'effet des bosgﬁggaéo Lﬁ:
3 e ILe timbre le plus velouté correspond 4§ 1'enfoncement deg troigg .
; - _ T boutons rouges. Le plus criarg s'obtient ay contraire en jeg
&9 L : ot Tes l‘elo-
. g41s A VR L Fg vant.
, : : Pour jouer dans 1'aigu, 11 est indispensabie
[t SUOUSR nlay 4 33me bouton rouge. P de relever 1e
8704 . b
evldof ; sey A Le petit levier permet ausgi des modifications ge timbr
vt 3 particulier pour les sons graves., Ep 1'inclinant g gauche?'lg’sgg
jgat b 019 e est plus velouté, en 1'inclinant a droite, le son se rapproche de
7 celul des instruments & cordes,

e e

5 Ne jamals laisser ce levier dans la position verticale,
! B &b w £ '

ng oD

— A —— .
4 e ——————
—
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P°u3uivant la fagon dont opn frappe 14 touche e?“i,'iﬁ 1
,111011;1“ nent enfoncée, ou ep la laisgant rebondip aprag 11018, en
18 mﬁ%fets obtenus sont tout-g-ray4 différentg,
Jes ¢

uton noir placé 3 gauche ge¢ 14, touche d'int
Lgib;our 1'exécution geg attaqueg trés rrancheg.eggiggn;:mplaoe
gl 4 celle- maximum de puissance et'accompagne 1'ém1881°n drg au
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S _ECHOS 0U JEUX pg LOINTA
T OBTENIR LE
COMMEN

iffuseur qui peut qualitg
N tag;'léddans une autre pié
ins

: ce (11 est Préférapie de choisig g::e
é es sonores @ ha-ll, c°u1°1r’ etc ..)
% piec

IE!-
8tre de

’ A 1'aide d'un £i1 o
I TAAY THEM MO

gueur aPproprige et gt
ourant ordinaire, branchep Ce diffyg q
ALl } de C

une ppy
SUT BUX troyg gy PEaRe

IMPORTANT

: rsqu'on n'utilise qutun
g o'l A | 3

seul diffugeyr
r 1'autre bouton blane,
su
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